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“这是我们第三次来漫葡

小镇，3.0版本完全超出预期！”
游客张女士在内测现场感叹。
今年5月1日，漫葡·看见贺兰
沉浸式演艺小镇3.0正式开园，
以“灵州会盟”为核心主题，用

“全园大唐边塞场景、全天共赴
盛会氛围、全民入戏体验”重构
文旅想象。

项目营销中心冯雪介绍：
“这次升级通过深挖灵州会盟
的历史价值，梳理各民族交往
交流共生的脉络，构建起‘九大
街区、六大剧场、三十六舞台、
四大互动玩法、一场集体狂欢’
的全维度体系。游客不是来看
戏，是来‘入城即入戏’的。”

最受热捧的是“亿万富翁
实景游戏”——游客与NPC深
度互动，完成任务赚取“灵州通
宝”，解锁隐藏剧情。更有趣的
是“游客换装成NPC”玩法：免
费穿戴唐朝服饰，接入专属任
务线，亲身参与会盟筹备。“你
会突然发现，身边卖烤串的美
女、花车巡游的皇帝，可能也是
游客扮的。”冯雪笑道。

核心剧目《灵州会盟》全景
还原公元646年盛况。《朔漠归
心》借助360°环幕多媒体投
影，让观众目睹李世民与铁勒
诸部首领在沙暴与危机中放下
戒备、并肩抗险，为次日会盟奠
定了信任根基。《刺史夜宴》以
贞观二十年灵州刺史府夜宴为
背景，汇聚刺史、六胡部首领、
簪花侍郎与西域乐团，通过宴
饮、乐舞、赋诗，彰显大唐盛世
下胡风汉韵相融共生、各族同
心同乐的景象。六月还将推出
历史大剧《弘化公主》，继续深
挖民族团结故事，让游客在沉
浸式体验中感受“各民族像石
榴籽一样紧紧抱在一起”。

“热闹之中也有独处的从
容。”游客王女士说，背靠贺兰
山，喧嚣恰到好处，“街巷里那
些用心的小细节，是让人愿意
一再到访的理由。”

从“贞观宝钱”到“重返女儿国”

银川文旅让游客从“看客”变“主角”
记者王敏 图片由受访者提供

“五一”假期，
傍晚，贺兰山下灯
火初上。漫葡·看
见贺兰沉浸式演艺
小镇里，一位身着
古装的游客刚接过
“千年邀约帖”，转
身就被街角的古代
商人拦住对暗号：
“你们是不是北边
来的细作？”不远处
会盟台上，《万部祈
福》的光影刚刚定
格，人群中已有人
举手申请：“我也要
当一回 NPC。”这
并非横店片场，而
是银川文旅今年
“五一”交出的“沉
浸式答卷”。

从西夏陵300
米廊道里的“贞观
宝钱”，到滚钟口山
道上偶遇的女儿国
国王，再到漫葡小
镇“九大街区、六大
剧场”铺展的灵州
会盟盛景——银川
正用一场“全城入
戏”的实验，把千年
历史底蕴融进游客
的手心、耳畔和笑
声里。

从西夏陵的“贞观宝钱”到滚钟
口的“巡山银票”，再到漫葡小镇的

“灵州通宝”，三个项目不约而同选择
了“代币+任务”的互动底层逻辑。这
并非巧合。

“代币打破了游客的心理屏障。”
一位文旅观察者分析，“当游客手里
握着一枚能花的‘古钱’，他就不再是
旁观者，而是经济系统和剧情的一部
分。”冯蕾荣说得更直白：“让游客觉
得自己跟这座山‘有关’了。”

数据显示，《西夏樂集》常态化运营
后，景区二次消费和口碑传播双向增
长；漫葡小镇3.0内测期间，游客自发在
小红书、抖音发布的“入戏攻略”播放量
已破百万；滚钟口“巡山遇仙”则让原本
以日出登山为主的中老年客群，突然涌
入了大量汉服少女和亲子家庭。

“Z世代要的不是‘我给你看’，而
是‘我参与演’。”银川文旅业内人士指
出，这种“实景演艺+非遗体验+游戏
社交+文创消费”的融合模式，正在重
新定义西北文旅的玩法。当贺兰山的
每一块山石都有了“戏份”，当游客从

“看风景的人”变成“故事里的人”——
银川文旅的破圈，才刚刚开始。
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如果说漫葡小镇是
“盛唐夜宴”，西夏陵的
《西夏樂集》就是“西夏市
井烟火”。每天11：00、
14：00、16：00，300 米
特色廊道变成天然剧
场—— 没有固定舞台
和观众席，50余名演员
散落在动线各处。

“麻魁巾帼女兵可能
突然从你身边列队走过，
壁画飞天侍女就在拐角
处反弹琵琶。”西夏陵景区
市场部负责人陈晓旭介
绍，游客随时可以和NPC
对话，不用等开场，随时入
戏。项目设计了“贞观宝
钱”代币系统，参与小游
戏、剧情任务就能赚宝钱，
可直接在商业街和文创
店抵扣消费。“很多游客说

‘像是从西夏壁画里走进
了现实’。”

最颠覆的改变是：过
去逛陵“只看遗址、缺少互
动、停留时间短”，现在游
客平均停留时长显著提
升。一位带孩子的母亲
说：“孩子追着‘西夏公主’
问了一路党项人的发型
为什么这么酷，回家还自
己画了一幅西夏武士。”

“我们想让古老的西
夏文化可触、可感、可
玩。”陈晓旭说，从晦涩的
西夏文字、军事制度到民
俗礼仪，全部实现可视化
和可参与。“这不是表演，
是活态传承。”
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“山门即戏台，登山即入戏。”滚钟
口景区营销员冯蕾荣用一句话概括了

“巡山遇仙·重返女儿国”的设计理
念。这个“五一”，滚钟口把西游IP搬
上贺兰山——游客一进门，小妖后空
翻跳舞迎宾；沿山路走，随时可能被女
儿国国王或紫霞仙子拦住派任务。

“我们设计了巡山银票作为线索
道具，可以闯盘丝洞赢文创，换马口
铁徽章、祈福丝带。”冯蕾荣说，周末
所有NPC出动，一天演3场情景剧；
平日则留给想安静爬山、做手工的游
客。“凌晨看完日出，白天接着入戏，
一趟两种玩法。”

最打动人的是小朋友的互动。
“我们没有刻意安排，让孩子自由发
挥。有一次问一个五六岁小女孩

‘唐僧被妖怪抓走了怎么办’，她奶
声奶气唱了一首跟西游记有关的歌
曲——全场笑翻，反而成了当天最动
人的场面。”

配套上也下了功夫：贺兰山庄改
造后，推出“蘑菇盘丝面”“泡面在开
会”等主题套餐，酸枣茶换上国风包
装。“很多年轻人专门点一份拍照打
卡。”冯蕾荣说。

剧本最后，扮演观音的NPC有一
句台词：“在奋斗的路上，莫要一味埋
首向前，忽略了眼前人。祝大家事业
爱情两不误。”“我们想带给游客的，
不只是爬了一次山、看了一场剧，而
是走进了一段故事。”冯蕾荣说，“哪
怕只是上台跳了一次舞、跟NPC猜了
一次拳——从此这里不再只是一个景
点，而是自己走过、笑过、演过的地方。”
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漫葡·看见贺兰沉浸式演艺小镇3.0演出现场。

西夏陵《西夏樂集》现场。

NPC与孩子互动。


